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12 LIGA DE SQUASH INSULAR ULPGC

OBIJETO

Este reglamento tiene como propdsito regular la organizacion y el desarrollo de todas
las jornadas de la "12 LIGA DE SQUASH INSULAR ULPGC", una competicidn organizada
por la Elena Sanchez Squash Academy y la ULPGC.

DENOMINACIONES

1. La competicion se denominara 12 LIGA DE SQUASH INSULAR ULPGC y tendran
derecho a participar en ella 20 jugadores, distribuidos en 5 grupos de 4 jugadores,
siempre y cuando reunan los requisitos minimos establecidos.

2. En caso de alta demanda se podra ampliar el nUmero de jugadores y de grupos,
incluso valorarse algiin cambio en el formato de la competicion. Todo ello sera
informado con tiempo a los jugadores.

3. La"12 LIGA DE SQUASH INSULAR ULPGC durante el afio 2024-25 queda regulada
por la presente normativa.

4. Eljugador que resultase vencedor serd proclamado "CAMPEON DE LA 12 LIGA DE
SQUASH INSULAR ULPGC"

5. Para cualquier otra regla que no se refleje en esta normativa, La Liga se regira por
las normas de la RFES.

6. La Organizacion se reserva el derecho de modificar el calendario o cualquiera de las
normas referidas, si asi lo exigiese el mejor desarrollo de las diferentes jornadas,
avisando a los jugadores con la suficiente antelacion.



7.

10.
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CONDICIONES GENERALES

La ULPGCYy la Elena Sanchez Squash Academy elaboraran un calendario mensual de
competicidn que se publicara en RR.SS.

La 12 LIGA DE SQUASH INSULAR ULPGC se disputard en una Unica categoria
durante el afio 2024.

Se proponen acciones de voluntariado para ayudar en el desarrollo de Ia
competicion e introducir a otros en el deporte del squash.

La distribucion de las jornadas sera la siguiente:

Se disputaran un mdaximo de 15 jornadas, distribuidas en dias entre semana,
preferentemente los miércoles o fin de semana, segun criterios organizativos.

Las fechas establecidas para la celebracidon de las jornadas seran aprobadas de
acuerdo con la organizacion y la ULPGC, sede en la que se celebraran los partidos.
Las fechas seran comunicadas con suficiente antelacion a los participantes.

PARTICIPACION

Por el formato de juego y la disponibilidad horaria de los clubes, se intentard
determinar horarios especificos para cada partido, por lo que todos los jugadores
deberdn presentarse a la coordinadora en el club 15 minutos antes de la hora fijada
de comienzo de los partidos, salvo casos de fuerza mayor a valorar por la
coordinadora.

Si un jugador no se presenta a su partido tras pasar 15 minutos de haber sido
llamado se le aplicard W.O. Si se diera la posibilidad si que se designaran horarios.

Los grupos estaran compuestos por los 20 primeros jugadores en solicitar su
preinscripcion a la Liga a través del formulario habilitado para ello, siempre por
orden de recepcidn de la solicitud, aunque sera la coordinadora de la Liga la que
tome la ultima decisién al respecto. Los jugadores universitarios podran tener
preferencia en la inscripcion sobre el resto de jugadores.

Si algun jugador no pudiera asistir a la Liga podra ser sustituido por un jugador de
la lista de reserva, si la hubiera, antes del comienzo de la competicidn.

Una vez comenzada la competicidn solo se podra sustituir a un jugador de manera
definitiva si asi lo determina la organizacion.

Los jugadores que solicitasen su participacion en esta competicion deberan asumir
el compromiso de asistir a las jornadas convocadas, asi como de respetar la
presente normativa y la convocatoria que la acompanase.

Solo se podra faltar a dos jornada de la liga que debera ser previamente justificada
bajo causa de fuerza mayor. Si algun jugador faltara a mas de dos jornadas puede
ser dado de baja automaticamente de la Liga.
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No se devolvera el importe de la inscripcidon una vez empezada la competicion.

No justificar debidamente la ausencia a alguna jornada o faltar a mas de 2 jornadas
implicara no poder participar en la siguiente edicion de la Liga.

Los partidos que no se disputen por faltar a alguna jornada no seran recuperables
debido al formato de la competicion.

Los jugadores que entren desde la lista de reserva y debido al formato de
competicidn, no podran recuperar partidos.

Para la primera jornada se haran los 5 grupos segun el criterio de la organizacidn
debido a la falta de un ranking actualizado.

Esta normativa se basa en los principios de cordialidad, amabilidad, deportividad,
educacién, civismo y convivencia, en aras de lograr una experiencia deportiva y personal
lo mas agradable posible.
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INSCRIPCIONES

Los jugadores que deseen participar en esta competicion deberan estar en posesion
de la licencia federativa nacional o tener algun seguro de accidente deportivo
(salvo los universitarios, debido al sentido promocional de la competicién) en el
momento de remitir su inscripcion (o comprometerse a ello antes del comienzo de
la competicion), la cual deberad realizarse en los plazos y forma que queden marcados
en la convocatoria correspondiente.

La preinscripcion  se realizard a través de un formulario,
https://forms.gle/228XoP5dbwlLHvDzT7, que se podra rellenar y mandar directamente
a la organizacion.

La inscripcion serd individual, no pudiéndose apuntar varios jugadores a la vez o de
manera grupal.

El importe de la inscripcion sera de 30€ para No universitarios y 15€ para
universitarios para el total de las 15 jornadas de la liga.

La inscripcidn o participacion en la 12 LIGA DE SQUASH INSULAR ULPGC supone la
cesion de los derechos de imagen a la organizacién, que se compromete a utilizar
dichos derechos con fines exclusivamente promocionales y de informacién. Aquellos
participantes que no desee que su imagen figure en cualquier acto del campeonato,
deberd comunicarlo con anterioridad al rellenar el formulario de inscripcion.

La fecha limite de inscripcion sera el 4 de noviembre de 2024 a las 20 horas.


https://forms.gle/2z8XoP5dbwLHvDzT7

25. Tras el cierre de inscripciones se conformaran los grupos, comunicando a los
jugadores a cual de ellos pertenece cada uno.

COMPETICION
26. En cada jornada, cada jugador disputara 3 partidos.

27. Al finalizar los tres partidos, habra una clasificacion final de cada grupo. Para la
siguiente jornada, los primeros ascienden al grupo superior (en caso de que estén
en el primer grupo se mantendrian), los segundos y los terceros se mantienen en
el grupo y los cuartos descienden al grupo inferior (en caso de que estén en el
ultimo grupo se mantendrian).

De esta forma en cada jornada estamos garantizando que los jugadores tengan
partidos contra jugadores distintos.

Los partidos seran al mejor de 3 juegos de 11 puntos. Para ganar un juego siempre
hay que tener una diferencia de dos puntos.

En caso de empates en la clasificacion de grupo se mirara en primer lugar la
diferencia de juegos y luego la diferencia de puntos.

Si persistiera el empate tendran que jugar un juego de desempate a 11 puntos los
jugadores implicados.

En caso de que un jugador no se presente, desciende automaticamente de grupo.

La idea principal es disputar los 3 partidos en una tarde entre semana o el sabado por
la mafiana, aunque esto podria variar por motivos organizativos.

A continuacién, presentamos un ejemplo de cédmo seria el sistema de ascensos vy
descensos en una jornada. La flecha verde seria ascenso, la naranja se mantieney la roja
descenso.



CLASIFICACION

Al final de cada jornada, se hara la clasificacion con el sistema de puntuacién que se
explica a continuacion.

Se ordenaran los jugadores de 1 al 20 y se les ponen los siguientes puntos:

1.Jugadora A ]
2.Jugadora B=
3.Jugadora C=»

4.Jugadora Dl

Grupo 5:

17 Jugadora P T
18.Jugadora Q=p
19.Jugadora R=»

20.Jugadora S'.v

POSICION POSICION | PUNTOS
GRUPO RANKING
12GRUPO1  |1° 1000
22GRUPO1 |22 850
3°GRUPO1 |3 765
4°GRUPO1 |4 688
1?GRUPO2 |5° 620
2°GRUPO2 |6° 558
3*GRUPO2 |T7° 502
4°GRUPO2 |8° 452
1"GRUPO3 |9° 407
22°GRUPO3 |10° 366
3*GRUPO3  [11° 329
4°GRUPO3 |[12° 296
12GRUPO4  |13° 267
22°GRUPO4 |14° 240
3°GRUPO4 [15° 216
4°GRUPO4 |16° 194
1GRUPO5 |17° 175
2°GRUPO5 | 18° 158
3*GRUPO5 | 19° 142
4°GRUPO5 |20° 128

5.Jugadora Et
6.Jugadora F=»
7.Jugadora G=p

8.Jugadora H lr

En caso de que un jugador no se presente a una
jornada sumarda 0 puntos.

La diferencia de puntos entre los diferentes
grupos se debe a que ganar un partido en un
nivel superior puntla mas que en un grupo
inferior. La puntuacién se ird acumulando
jornada tras jornada para elaborar Ia
clasificacidn final de toda la liga

Grupo 4:

13.Jugadora MTF
14 Jugadora N=»
15.Jugadora N=p

Grupo 3:

9.Jugadora If
10.Jugadora J=
11.Jugadora K=p

12.Jugadora le 16.Jugadora O"



DESARROLLO DE LOS ENCUENTROS

28. Antes del inicio de cada jornada se procedera a realizar la foto de grupo con todos
los jugadores, si fuera posible

29. Los encuentros se disputaran de acuerdo con lo siguiente:

Cada enfrentamiento serd ubicado en 1 pista.

Orden de juego: sera designado por la coordinadora durante el desarrollo de
la competicion.

Las hojas de arbitraje deben ser debidamente rellenadas y firmadas al
finalizar los partidos. Todas las hojas de arbitraje se guardardn para ser
enviadas a la organizacidn al finalizar la jornada de liga.

En caso de no disponer de arbitros voluntarios, serdn los propios jugadores
participantes los que deberdn arbitrar los partidos que se les asignen por
parte de la coordinadora de la competicion.

Los jugadores perdedores de sus partidos estan obligados a arbitrar el
siguiente que se dispute en la misma cancha.

La bola oficial sera la Dunlop doble punto amarillo, pero se podra utilizar otra
bola de un punto diferente en partidos puntuales si, por el nivel de los
jugadores, fuera necesario y siempre bajo la autorizacion de la coordinadora.

Tras la disputa de todos los partidos de la jornada correspondiente, se enviara los
resultados a la organizacion para su actualizacion y difusidn.

INSTALACION DEPORTIVA

Se establecen los siguientes aspectos relacionados con la instalacion deportiva:

a) Reservar lainstalacion en las fechas destinadas para la celebracién del encuentro
correspondiente segun el Calendario Oficial.

b) Disponer de un minimo de 3 pistas en buenas condiciones para la celebracion de
los partidos.



