
 

 

 
 

Trofeo Rector Ajedrez 2024 
BASES  

 
ORGANIZAN: Servicio de Deportes de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, y Club de 
Ajedrez Fundación La Caja. 
 
LOCAL DE JUEGO: Aulario del Edificio de Humanidades Aula B02 (Campus del Obelisco). 
 
DÍA DE JUEGO: 5 de abril de 2024 a las 17:00 horas. 
 
SISTEMA DE JUEGO: Suizo a 6 rondas. 
 
RITMO DE JUEGO: 5 minutos más 3 segundos por movimiento. 
 
TIEMPO DE ESPERA: El tiempo que quede al presentarse. 
 
PREMIOS: Trofeos a los tres primeros clasificados. 
 
DESEMPATES: 1º Buchholz Cut 1 [ajuste FIDE oponente virtual]; 2º Buchholz [ajuste FIDE 
oponente virtual]; 3º Sonneborn-Berger; 4º Particular entre los jugadores que sigan empatados en 
caso de haber jugado entre ellos; 5º Mayor número de victorias; 6º Partidas rápidas. 
 
PARTICIPANTES: Miembros de la comunidad universitaria de la ULPGC pertenecientes a los 
colectivos, de alumnos, PTGAS, o PDI. 
 
DIRECTOR: David Barbeito Ramírez. 
 
ARBITRO: Principal: José Manuel Pujales Llanos (Árbitro Autonómico). Se designarán árbitros 
auxiliares.  
 
REGLAMENTO: Cualquier punto no previsto en las presentes bases se resolverá aplicando la 
normativa FIDE para la regulación de torneos válidos para ELO FIDE de Rápidas. 
 
MÓVILES: De acuerdo con las Leyes del Ajedrez de la FIDE los jugadores tendrán que tener sus 
teléfonos móviles y/o cualquier otro medio electrónico de comunicación totalmente apagado. Si 
se demuestra que un jugador lleva conectado o hace uso de un dispositivo electrónico de 
comunicación, perderá automáticamente la partida. En el caso que un dispositivo electrónico 
produzca un ruido, el árbitro podrá sancionar a los infractores con sanciones que irán desde la 
amonestación hasta la pérdida de la partida, en función de las circunstancias como por ejemplo 
reincidencia). 
 
NOTA IMPORTANTE: La participación en el torneo implica la total aceptación de estas bases. 
Asimismo, los participantes en el torneo autorizan la publicación de sus fotografías, y datos 
personales en los diferentes medios de comunicación que la organización considere oportunos para 
la necesaria difusión del evento (listados de resultados, clasificaciones, participantes, partidas, etc.). 
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